OCHRANNA ZNAMKA

 ZABAVA LOGOSIK MA
LOGOSI < REGlSTROVANOL!
OCHRANNOU ZNAMKU.

PORUSENi’PRA}/ V4

Nedovolené poskytnuti materialu v elektronické
nebo tisténé podobé je porusenim prav z ochranné
znamky. Za nedovolené sdileni, kopirovani nebo
sireni materialu budeme vymahat nahradu skody

podle § 268 trestniho zakoniku.

Od 1.1.2019 vstupuje v ucinnost zakon 286/2018 Sb., kterym se méni zakon
C. 441/2003 Sb., o ochrannych znamkach a o zméné zakona €. 6/2002 Sb., o
soudech, soudcich, pfisedicich a statni spravé soudu a o zméné nékterych
dalSich zakont (zakon o soudech a soudcich), ve znéni pozdéjsich predpisd,
(zakon o ochrannych znamkach), ve znéni pozdéjsich pfedpist, zakon ¢.
221/2006 Sb., o vymahani prav z prumyslového viastnictvi a o zméné zakonu
na ochranu pramyslového viastnictvi (zakon o vymahani prav z primyslového
viastnictvi), a zakon ¢. 634/2004 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni
pozdéjsich predpisd.



https://www.zakonyprolidi.cz/cs/2009-40

PODMINKY POUZT

Dékuji, Ze zakoupeny maferial pouzivate pouze k vlastni potirebé a neifite ho rozesilanim, sdilenim ¢&i
kopirovanim dale.
V8echny stranky fohoto materialu jsou chranény autorskym pravem.

TOTO JE JEDNOLICENCE - SLOUZI POUZE VAM.

CO JE POVOLENO:

= vyuzit nekomeréné material pro svou vlastni potiebu (ve tidé se Zaky, & v domacim vzdglavan)
= materialy détem, se kterymi pfimo pracujete mizete poskytovat, avéak pouze v fiténé podobe.

= poskyfovat material dal$im osobam, napt. rodiéim 2akii, dalsim uéitelim na Skole - Pokud se jim fento
balicek libi, pozadejte je, aby navitivili nas eshop wwwlogosikez a licenci si zakoupili. (jedna licence = jeden
nakup) opraviuje k vyuZiti jednou osobou. V ptipadé vyuZiti vice uéiteli je potiteba zakoupit dany pocet licenci
- to plati zejména, pokud material kupuje $kola.

= sdilet material daldim osobam, napt. na socidlnich sitich, zasilat emailem, nahravat na rizna aloZiéte, véetng
Skolnich webii atd. je piisné zakazano.

= dale neni povoleno kopirovat material kolegynim, rodiéiim, souseddm ..

= jakkoli vyuzivat tento material ke komerénim Géelim - na zakladé tohoto paketu nesmite vytvaret nic k
prodeji nebo sdileni.




NA Co SE MUZETE TESIT?

Logosik®2025

6 o2

HALLOWEENSKE
PRIBEHY 2

0
I~
{ A
\ /)
8 ’ -
£

HALLOWEENSKE
STIVY

10

HALLOWEENSKE

PRIBEHY 3

HALLOWEEN PODLE
KODU - SABLONA

14

HALLOWEENSKE
PRIBEHY 4

HALLOWEENSKE
MASKY

8 @D

HALLOWEENSKE
PRIBEHY S

HALLOWEENSKA
TRIDA - BEHAC]
CTEN

22

HALLOWEENSKE
PRIBEHY 6

20
MODELOVANI
% B2

HALLLOWEEN PODLE
CISEL

En\zr\

HALLOWEENSKE

PRIBEHY 7

HALLOWEENSKA
SYMETRIE

HALLOWEENSKA
BLUDISTE

n

S50 (B3




HALLOWEENSKY
ALENDAR 13

Logodik®2025

DUCH OTAZKY K POROZUMEN( (ANO/NE)

Duch byva viddtjen nékdy. Q/ x

Duch nosi t&7ké fetézy a kici. J %
Lide si diive mysleli, Ze duch ztstavapobliz Zivjeh. o7 $2
Duch chee, aby na ng lidé vzpominali. Qf S@
Duch je vZdy zlomysiny a chce $kodit. Qf 2@
Nékdy byva duch spojeny s uréitym mistem. Qf x
Duch semiiZe objevit i ve snu Q/ %
Dnes se duch objevijehlavné o Halloweenu. W 2@

Lidé ho &asto zobrazuji jako bilou postavu s oéima. Qf 2@

Duch pfipomina, 7e kaZdé misto ma swj piibéh. Qf x
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METODIKA

Cil materialu
Rozvoj ¢teni s porozumeénim u déti 1.-3. ro¢niku (moZno pfizplsobit i starsim).
Prace s emocemi - strach, smich, zvédavost, odvaha, pfrijeti.
Rozsifovani slovni zasoby a poznatkd o tradicich (Halloween, symboly strasidel).
Podpora vyjadfovacich dovednosti u déti s béZnym vyvojem i s poruchami porozuméni feci (material Ize pouzit tak, ze dité text
posloucha ¢teny ucitelem nebo terapeutem).
Obsah sesitku
l.strana - obrazek strasidla k vybarveni, nazev postavy.
2.strana - kratsi i delsi text psany z pohledu strasidla.
3.strana - otazky k porozuméni (ANO/NE), moznost kratkych pisemnych odpovédi.
4 strana - kreativni Ukol (vytvarny, emoéni nebo fantazijni) - napf. vybarvovani, navrhovani, dokreslovani, tvofeni ochranného
amuletu, lektvaru apod.
Jak s materialem pracovat

* Individualné: dité text posloucha, odpovida na otazky, vybarvuje nebo plni Ukol s podporou dospélého.

* Ve dvojici nebo malé skupiné: déti si stfidaji ¢teni, navzajem se ptaji na otazky a porovnavaji své vytvory.
* Ve tfidé: ucitel ¢te text nahlas, déti ukazuji kartickami ANO/NE nebo zvednutim ruky odpovidaji.

* Nasleduje diskuze a kreativni ¢ast - napf. navrh lektvaru, amuletu, tvare strasidla apod.

Moznosti rozsireni

* Porovnavani: déti hledaji podobnosti a rozdily mezi strasidly (napf. kdo je désivy, kdo legraéni).
* Vytvarné aktivity: dokresleni prostfedi, kam strasidlo patfi, nebo pfedmétu, ktery pouziva (napf. kotel, hrad, netopyr, lebka).
Logopedické vyurziti: procvi¢ovani slovni zasoby a hlasek - napf. strasidlo, ¢arodéjnice, lektvar, kouzlo, krev, usmév, dyné.
* Diskuze: ,Proc se lidé boji?“ nebo ,MUzZe byt i strasidlo hodné?“ - rozvoj empatie a vyjadfovani emoci.
Vyhody pro uéitele a rodice
Jednotna struktura vsech sesitkd - déti védi, co ¢ekat.
Moznost diferencovaného ¢teni (kratsi i delsi text).
Propojeni ¢teni, emoci, fantazie a vytvarné tvorby.
Snadnéa adaptace pro déti s odliSnou Urovni porozumeéni.
Kratka doba prace (cca 10-15 minut) - vhodné jako ranni aktivita, pétiminutovka nebo zabavny ukol do skupiny.
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OTAZKY K POROZUMEN( (ANO/NE)

»,Nékdy v noci, kdyZ zhasne svétlo a vS8echno ztichne,
muzes slySet jemné Sustnuti. To jsem mozna ja - duch.
Nezvonim fetézy ani nevylétavam z hrobd, jak si lidé mysli.
Jsem jen zbytek vzpominky, ktera zlstala ve svété zivych.
Jsem tichy jako vanek, prlsvitny jako mlha a neviditelny,
dokud mé nékdo neoslovi myslenkou.

O dusich se vypravi uz od pradavna. Lidé si fikali, Ze kdyz
nékdo zemfe, ¢ast jeho duse zlstane jesté chvili pobliz. Chtéli
Verit, ze jejich blizci nejsou pry¢ Uplné, Ze je mohou citit nebo s
nimi mluvit ve snech. A tak se zrodil pfibéh o duchach -
tvorech, ktefi prichazeji z ticha, aby néco pfipomnéli nebo
chranili.

Jenze ne vsichni lidé rozuméli tichu. Kdyz vidéli, jak se
hybe zaclona nebo blikne svicka, hned si mysleli, Ze jsem zly
prizrak. Zacali mé zobrazovat jako bily plast s prazdnyma
o¢ima a dlouhyma rukama. Ve filmech jsem létal po hradech a
désil kazdého, kdo se pfriblizil. Pfitom ja jsem nikdy nechtél
strasit. Jen jsem chtél, aby na mé nékdo vzpomnél.

Nékdy byvam duch starého domu, ktery si pamatuje
smich, pisni¢ky i davné hlasy. Jindy jsem duch lesa, ktery
chrani stromy. Nebo duch mista, kde se lidé dfiv smali, a ted je
tam ticho. Nejsem zlo. Jsem pfipominka toho, Zze vSechno ma
svUj pfibéh.

Dnes uz se mé déti tolik neboji. Védi, Ze duch nemusi
byt jen strasidlo, ale i symbol vzpominky a dobra. O
Halloweenu mé potkas céasto - bily prostéradlovy duch s
usmeévem a vykrojenyma oc¢ima. Lidé se sméji, protoze védi, ze
se jen hrajeme na strach.

Ja jsem duch. Prusvitny, tichy a laskavy. Pfichazim, kdyz
nékdo zapomina. Nepfisel jsem strasit, ale pfipominat. Protoze
i kdyZz mé nevidis, moznéa praveé ted stojim vedle tebe a hlidam
tvaj klid.

1. Duch byva vidét jen nékdy. Qf %
2. Duch nosi tézké fetézy a kfiéi. Qf %
3. Lidé si dfive mysleli, ze duch zlstava pobliz Zivych. Qf %
4. Duch chce, aby na néj lidé vzpominali. Qf %
5. Duch je vzdy zlomyslny a chce skodit. Qf %
6. Neékdy byva duch spojeny s uréitym mistem. Qf %
7. Duch se mlze objevit i ve snu. Qf %
8. Dnes se duch objevuje hlavné o Halloweenu. Qf %

9. Lidé ho ¢asto zobrazuiji jako bilou postavu s o¢ima. Qf %

10. Duch pfipoming, Zze kazdé misto ma svj pfibéh. Qf %

VYBER JEDNU OTAZKU A ODPOVEZ

a) Ceho bys byl(a) duchem, kdybys mohl(a) chranit jedno misto?
b) Pro¢ si mysli§, Ze se lidé boji véci, které nevidi?

c) Muze byt duch hodny? Jak by to poznali ostatni?

d) Co by ti duch mohl pfipomenout, kdyby se objevil u tebe doma?
e) Jak by ses zachoval(a), kdyby ses s duchem opravdu potkal(a)?

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................
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OTAZKY K POROZUMEN( (ANO/NE)
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muzes slySet jemné Sustnuti. To jsem mozna ja - duch.
Nezvonim fetézy ani nevylétavam z hrobd, jak si lidé mysli.
Jsem jen zbytek vzpominky, ktera zlstala ve svété zivych.
Jsem tichy jako vanek, prlsvitny jako mlha a neviditelny,
dokud mé nékdo neoslovi myslenkou.

O dusich se vypravi uz od pradavna. Lidé si fikali, Ze kdyz
nékdo zemfe, ¢ast jeho duse zlstane jesté chvili pobliz. Chtéli
Verit, ze jejich blizci nejsou pry¢ Uplné, Ze je mohou citit nebo s
nimi mluvit ve snech. A tak se zrodil pfibéh o duchach -
tvorech, ktefi prichazeji z ticha, aby néco pfipomnéli nebo
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Jenze ne vsichni lidé rozuméli tichu. Kdyz vidéli, jak se
hybe zaclona nebo blikne svicka, hned si mysleli, Ze jsem zly
prizrak. Zacali mé zobrazovat jako bily plast s prazdnyma
o¢ima a dlouhyma rukama. Ve filmech jsem létal po hradech a
désil kazdého, kdo se pfriblizil. Pfitom ja jsem nikdy nechtél
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smich, pisni¢ky i davné hlasy. Jindy jsem duch lesa, ktery
chrani stromy. Nebo duch mista, kde se lidé dfiv smali, a ted je
tam ticho. Nejsem zlo. Jsem pfipominka toho, Zze vSechno ma
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Dnes uz se mé déti tolik neboji. Védi, Ze duch nemusi
byt jen strasidlo, ale i symbol vzpominky a dobra. O
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i kdyZz mé nevidis, moznéa praveé ted stojim vedle tebe a hlidam
tvaj klid.

1. Duch byva vidét jen nékdy. Qf %
2. Duch nosi tézké fetézy a kfiéi. Qf %
3. Lidé si dfive mysleli, ze duch zlstava pobliz Zivych. Qf %
4. Duch chce, aby na néj lidé vzpominali. Qf %
5. Duch je vzdy zlomyslny a chce skodit. Qf %
6. Neékdy byva duch spojeny s uréitym mistem. Qf %
7. Duch se mlze objevit i ve snu. Qf %
8. Dnes se duch objevuje hlavné o Halloweenu. Qf %

9. Lidé ho ¢asto zobrazuiji jako bilou postavu s o¢ima. Qf %

10. Duch pfipoming, Zze kazdé misto ma svj pfibéh. Qf %

VYBER JEDNU OTAZKU A ODPOVEZ

a) Ceho bys byl(a) duchem, kdybys mohl(a) chranit jedno misto?
b) Pro¢ si mysli§, Ze se lidé boji véci, které nevidi?

c) Muze byt duch hodny? Jak by to poznali ostatni?

d) Co by ti duch mohl pfipomenout, kdyby se objevil u tebe doma?
e) Jak by ses zachoval(a), kdyby ses s duchem opravdu potkal(a)?
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https://vyukovematerialy.com/produktyA/gosova-vera.html
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